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Вопросы к экзамену
1. Автомобильно-дорожный комплекс России. Понятие модели
2.  Детерминированные и стохастические системы. 
3.  Управляемые и неуправляемые переменные.
4. Основные определения и понятия в моделировании.
5.  Функция, математическая модель, моделирование.
6. Виды моделей; концептуальные, информационные, математические, физические, графические.
7. Виды математических моделей; теоретические (аналитические), эмпирические (статистические).
8. Детерминированные и стохастические системы. Структура систем.
9. Большие, сложные и динамические системы. Понятие модели. Виды моделей.
10. Переход от системы-оригинала к модели
11.  Математические, имитационные и эвристические модели. 
12. Методы расчета кратчайших расстояний и путей проезда. Стратегия построения моделей.
13. Методы расчета кратчайших расстояний и путей проезда. 
14. Математический анализ некоторых технических ситуаций.
15. Методы расчета кратчайших расстояний и путей проезда. 
16. Выдвижение гипотезы о виде моделей и оценке ее полезности.
17. Матричное хранение информации.
18.  Алгоритм расчета кратчайших расстояний методом потенциалов и табличным методом.
19. Постановка транспортной задачи и ее математическая модель.
20. Расчет грузопотоков по различным критериям.
21. Построение математической модели грузопотоков. Определение точности моделей.
22. Алгоритмы и программы компьютерной реализации  расчета грузопотоков по различным критериям.
23. Математическая постановка и алгоритм решения задачи оптимизации холостых ездок.
24. Построение системы кольцевых маршрутов графическим способом.
25. Маршрутизация перевозок грузов по машинными отправками с учетом подачи и возврата подвижного состава в АТП.
26. Оформление маршрутной карты и путевых листов.
27.  Модели целочисленного программирования в задачах маршрутизации перевозок. 
28. Построение сменно-суточного плана перевозок по маятниковым маршрутам.
29.  Виды отображения результатов моделирования технических объектов (процессов). 
30. Использование пакетов прикладных программ в качестве информационных моделей в инженерных исследованиях и эксплуатации технических объектов.
31.  Перспективные задачи моделирования.
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1. 	Моделирование — это:
1. Процесс замены реального объекта (процесса, явления) моделью, отражающей его существенные признаки с точки зрения достижения конкретной цели;
2. Процесс демонстрации моделей одежды в салоне мод;
3. Процесс неформальной постановки конкретной задачи;
4. Процесс замены реального объекта (процесса, явления) другим материальным или идеальным объектом; 
5. Процесс выявления существенных признаков рассматриваемого объекта.

2. 	Модель — это:
1. Фантастический образ реальной действительности;
2. Материальный или абстрактный заменитель объекта, отражающий его пространственно-временные характеристики;
3. Материальный или абстрактный заменитель объекта, отражающий его существенные характеристики;
4. Описание изучаемого объекта средствами изобразительного искусства;
5. Информация о несущественных свойствах объекта.

3. 	При изучении объекта реальной действительности можно создать:
1. Одну единственную модель;
2. Несколько различных видов моделей, каждая из которых отражает те или иные существенные признаки объекта;
3. Одну модель, отражающую совокупность признаков объекта;
4. Точную копию объекта во всех проявлениях его свойств и поведения;
5. Вопрос не имеет смысла.

4. 	Процесс построения модели, как правило, предполагает:
1. Описание всех свойств исследуемого объекта;
2. Выделение наиболее существенных с точки зрения решаемой задачи свойств объекта;
3. Выделение свойств объекта безотносительно к целям решаемой задачи;
4. Описание всех пространственно-временных характеристик изучаемого объекта;
5. Выделение не более трех существенных признаков объекта.

5. 	Натурное моделирование это:
1. Моделирование, при котором в модели узнается моделируемый объект, то есть натурная модель всегда имеет визуальную схожесть с объектом- оригиналом;
2. Создание математических формул, описывающих форму или поведение объекта-оригинала;
3. Моделирование, при котором в модели узнается какой-либо отдельный признак объекта-оригинала;
4. Совокупность данных, содержащих текстовую информацию об объекте-оригинале;
5. Создание таблицы, содержащей информацию об объекте-оригинале. 

6. 	Информационной моделью объекта нельзя считать:
1. Описание объекта-оригинала с помощью математических формул;
2. Другой объект, не отражающий существенных признаков и свойств объекта-оригинала;
3. Совокупность данных в виде таблицы, содержащих информацию о качественных и количественных характеристиках объекта-оригинала;
4. Описание объекта-оригинала на естественном или формальном языке;
5. Совокупность записанных на языке математики формул, описывающих поведение объекта-оригинала. 

7. 	Математическая модель объекта — это:
1. Созданная из какого-либо материала модель, точно отражающая внешние признаки объекта-оригинала;
2. Описание в виде схемы внутренней структуры изучаемого объекта; 
3. Совокупность данных, содержащих информацию о количественных характеристиках объекта и его поведения в виде таблицы;
4. Совокупность записанных на языке математики формул, отражающих те или иные свойства объекта-оригинала или его поведение;
5. Последовательность электрических сигналов.

8. 	К числу математических моделей относится:
1. Милицейский протокол;
2. Правила дорожного движения;
3. Формула нахождения корней квадратного уравнения;
4. Кулинарный рецепт;
5. Инструкция по сборке мебели.

9. 	К числу документов, представляющих собой информационную модель управления государством, можно отнести:
1. Конституцию РФ;
2. Географическую карту России;
3. Российский словарь политических терминов;
4. Схему Кремля;
5. Список депутатов государственной Думы.

10. 	К информационным моделям, описывающим организацию учебного процесса в школе, можно отнести:
1. Классный журнал;
2. Расписание уроков;
3. Список учащихся школы;
4. Перечень школьных учебников;
5. Перечень наглядных учебных пособий.

11. 	Табличная информационная модель представляет собой:
1. Набор графиков, рисунков, чертежей, схем, диаграмм;
2. Описание иерархической структуры строения моделируемого объекта;
3. Описание объектов (или их свойств) в виде совокупности значений, размещаемых в таблице;
4. Систему математических формул;
5. Последовательность предложений на естественном языке.

12. 	Отметь ЛОЖНОЕ продолжение к высказыванию: “К информационному процессу поиска информации можно отнести...”:
1. Непосредственное наблюдение;
2. Чтение справочной литературы;
3. Запрос к информационным системам;
4. Построение графической модели явления;
5. Прослушивание радиопередач.

13. 	Отметь ИСТИННОЕ высказывание: 
1. Непосредственное наблюдение — это хранение информации;
2. Чтение справочной литературы — это поиск информации;
3. Запрос к информационным системам — это защита информации;
4. Построение графической модели явления — это передача информации;
5. Прослушивание радиопередачи — это процесс обработки информации.


Тесты. Блок № 2.

1.Задача называется задачей линейного программирования (ЗЛП) если :
1. все функции, входящие в данную задачу линейны;
2. хотя одна из функций , входящих в данную задачу, линейна;
3. все функции, входящие в данную задачу эвристические;

2.  Большинство распределительных задач можно представить в виде :
1. матриц;
2.  систем линейных уравнений;
3. систем линейных неравенств.

3.Если распределение ресурсов одного периода не зависит от распределения ресурсов другого периода, то такая задача называется : 
1. динамической;
2. статической;
3. сбалансированной.

4.Транспортная задача называется закрытой , если :
1. заявки пользователей поданы заблаговременно;
2. сумма заявок равна имеющимся запасам;
3. сумма заявок превышает имеющиеся запасы.

5. Алгоритм метода потенциалов состоит из:
1. предварительного и повторяющегося общего шага;
2. первоначального ациклического плана перевозок;
3. проверки построенной системы на потенциальность.

6. В практике моделирования широко используются теория:
1. множеств, математическая логика;
2. Фенимора Купера;
3. математическая лингвистика и др.

7.Математическое программирование – это раздел математики, который :
1. изучает теорию и методы поиска лучших вариантов планирования хозяйственной деятельности человека;
2. решает практические задачи с помощью электронных таблиц;
3. использует базы знаний для поиска оптимальных решений.

8.Модели, в которых зависимости носят неслучайный характер, являются:
1. детерминированными; 
2. стохастическими;
3. дискретными.

9.Аналитические методы используются при решении задач :
1. движения, оптимального размещения АТС;
2. выбора наилучшего пути, оптимальной стратегии поведения; 
3. наилучшего  опорного плана.
10.Большинство разнообразных сетей и условий существования потока в них, которые могут возникнуть при рассмотрении различных приложений задачи о максимальном потоке, сводятся к поиску :
1. максимального потока в ориентированной сети с одним источником и стоком;
2. оригинальной постановке задачи;
3. вещественными верхними границами пропускных способностей сети.

11.Системы, характеризующиеся одинаковыми наборами входных и выходных величин ,  называются:
1. полиморфными;
2. изоморфными;
3. гомоморфными.

12. Алгоритм Форда-Фалкерсона начинает свою работу с :
1.  увеличения потока в сети до ее насыщения;
2.  увеличения потока в сети до его оптимизации;
3. нулевого потока.
 
13.Для нахождения увеличивающей цепи  Фордом был предложен метод:
1. достаточный для того, чтобы восстановить эту цепь;
2. содержащий необходимый минимум информации;
3. расстановки пометок.

14.Алгоритм Форда-Фалкерсона гарантирует нахождение максимального потока только в сетях :
1.  максимальной длины;
2. максимальной загруженности:
3. с целочисленными пропускными способностями.

15.Использования стратегии "разделяй и властвуй" MINMAX(S) состоит в :
1. эффективности  процедуры деления множества S на два  равных  подмножества S1, S2; 
2.  использовании рекуррентного соотношения;
3. одновременном поиске наибольшего и наименьшего значений на множестве. 

16.Деловые игры используются для :
1. разработки управленческих решений  для студентов;
2. развлечения преподавателей;
3. разработки управленческих решений  на автомобильном транспорте.

17. В исследовании операций  задача о назначениях это задача о минимизации суммарных затрат, связанных с:
1. выполнением  комплекса работ;
2. выполнением   вычислений в электронных таблицах;
3. оптимизацией модели.

18. К задаче выбора кратчайшего пути сводятся  такие  важные задачи, как задача о:
1. замене оборудования;
2. календарном планировании комплекса работ;
3. принципах обеспечения безопасности перевозок.
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